AKTIONSKARTEN-ERWEITERUNG

Neue Ideen fiir die roten Aktionsfelder

Zusatzlich benétigtes Material: Schere

14 AKTION A

WER BIST DU?
Uberleg dir eine Person,
die du besonders gerne hast
(z.B. beriihmte Person, Comic-
Figur, Freund*in, ...). Achtung:
Dein Team muss sie kennen.
Nun versuchen alle deine Person
zu erraten, indem sie Fragen
stellen. Antworte nur mit ,ja“
oder ,nein“ Wer deine
Person errat, darf 3 Felder vor

und du darfst abkiirzen.
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14 AKTION

WORTERKETTE
Uberleg dir ein Themenfeld
(z.B. Wald, Sport, Tiere) und ein
Wort. Nun geht es reihum: Die
Person rechts neben dir muss mit
dem letzten Buchstaben deines
Wortes ein neues bilden
(z.B. TigeR-RattE-EselL-Luchs).
Schafft ihr 3 Runden, darfst du
abkirzen. Alle anderen konnen
2 Felder vor. Achtung: Worter

dirfen sich nicht wiederholen.
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AKTION

EINE MINUTE ZEIT
Du stoppst die Zeit. Das ubrige
Team muss schéatzen, wann eine
Minute vorbei ist. Wer am besten
schatzt, darf 3 Felder vor.
Danke, dass du die Uhr so gut im
Blick hast! Du darfst abkirzen.
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AKTION

RATE RICHTIG!

Die Person links neben dir
Uberlegt sich eine wahre und
eine erfundene Geschichte lUber
sich selbst, die sie kurz erzahlt.
Erratest du, welche Geschichte
der Wahrheit entspricht, darfst
du abkurzen! Liegst du daneben,
darf die Geschichten erzahlende

Person 3 Felder vorriicken.
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AKTION

STILLE POST!
Flistere der Person links von dir,
dein Lieblingsessen zu.
Sie flustert es weiter ...
Kommt schlieBlich bei der Person
rechts von dir das richtige Menu
an, nimm die Abkirzung!
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AKTION

AUGEN AUF!

Suche dir einen Gegenstand
in deiner Umgebung und
vervollstandige den Satz ,Ich
sehe was, was du nicht siehst
und das ist ... mit einem kleinen
Hinweis wie z.B. der Farbe des
Gegenstandes. Dein Team muss
erraten, wovon du redest.
Wer richtig liegt, darf 3 Felder
vor, du darfst abktirzen.
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ZIELKARTEN-ERWEITERUNG

Neue Ideen fiir das Zielfeld

Zusatzlich benétigtes Material: Schere
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DAS SCHONSTE
Endlich daheim!

Jetzt hast du Zeit zum
Durchatmen: Uberlege dir,
was am schonsten an deinem
Zuhause ist. Beschreibe es
deinem Team ohne den
Begriff zu nennen!
Wenn es erraten wird,
durfen alle gleich ins Ziel.
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ERFRISCHUNG FUR ALLE!
Nach so viel Action seid ihr alle
durstig! Gut, dass du dich
um Erfrischungsgetrédnke
kiimmern kannst.
Uberleg dir ein Getrénk
und beschreibe es
(Farbe, Geschmack, ...).
Wenn es erraten wird,
dirfen alle gleich ins Ziel.
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ZIEL

STURMFREI
Juhuu, du hast es geschafft!
Niemand auBer dir ist zuhause
und du genieBt die Wartezeit.
Was machst du als erstes?
Beschreibe die Tatigkeit!
Wenn es erraten wird,
durfen alle gleich ins Ziel.
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ZIEL

SUPERKRAFT
Du hast es geschafft! SUPER!
Apropos SUPERkraft:
Welche hattest du gerne?
Beschreib sie deinem Team.
Wenn sie erraten wird,
durfen alle gleich ins Ziel.
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ZIEL
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FILM AB! :
Willkommen zuhause! '
Suche schon einmal einen Film :
flr einen gemeinsamen '
Filmabend aus: Gib dem Team !
2-3 Tipps. Wenn er erraten wird, :
durfen alle gleich ins Ziel. '

'

'

'

'

]

- e - .- .. e e e e -- g

'(

J,

L B I R I e e

’

A SOS
AR KINDERDORF

- e - ceeececeececcecew

S

)

3

ZIEL

LIEBLINGSTIER
Gut, dass du zuhause bist:
Dein Haustier hat Hunger.
Fittere es, wahrend du wartest.
Uberlege dir ein Tier, das du
besonders magst und beschreibe
es! Wenn es erraten wird,
durfen alle gleich ins Ziel.
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